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1. RÉCUPERATION DE LA MAQUETTE NUMÉRIQUE :  
 

 Ouvrir le fichier pièce « …………………………..sldprt » 
 

 Adresse : TGM / Productique / Ressources / Intranet / Modeles numériques SW /  
 

  Etau à Serrage Rapide  
  Skateboard                    (selon le cas) 

 
2. MASQUE DU CONTRAT DE PHASE : 

 
 Créer une nouvelle mise en  plan 

  
 Utiliser le  fond de plan personnalisé   

 
 Adresse : TGM / Productique / … / Eléments_Contrat PhaseSW / Fonds de Plan 

 
 «CPH Tour..... » 

 utiliser la mosaïque verticale pour visualiser les 2 fenêtres 
 

 Renseigner le cartouche « haut » 
 

 d  dans l’arbre de création « Éditer le fond de plan » 

puis Insertion  Annotation   Note 

 Ensemble :................. 
 N° de la phase ............... 
 Matière.........................    (Voir contrat de phase) 
 Programme..................... 
 Nom : Secteur GM 
 Désignation, MOCN, date....  

Enregistrez votre travail dans votre maison 
 

 TGM_CPP_tournage_votre NOM 
 

3. MISE EN PLAN : 
 

 d   dans l’arbre de construction « Éditer la feuille » 

 
 Mettre en plan la pièce demandée selon les vues nécessaires à l’élaboration du contrat 

de phase 

 Insertion  Vue Nommée 
....... (suivre la démarche habituelle) 
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 Insérer d’autre vues nécessaires à partir de la première vue mise en place (vue projetée) 

 

4. INSERTION DE LA MISE EN POSITION (MIP) : 
 

 Tracer les normales de repérages (1ère partie de norme) sur chaque vue de la-pièce 

 Insertion  Annotation   Bloc   
 Adresse : TGM / Productique / … / Eléments Contrat PhaseSW / Blocs_Repères+MIP 

 
 Mip 
 Mip projetée 
 Centreur…. 

Réduire l’échelle si nécessaire et placer en contact la pièce à l’endroit désiré 
 

 Insérer les numéros des normales de repérage isostatique 
(utiliser la fonction Annotation / Note comme précédemment et placer le N° sur la normale) 
 

5. INSERTION DES COTES FABRIQUÉES :  
 Tracer les cotes fabriquées sur chaque vue de la-pièce 

 (Menu de cotation de SolidWorks) 
 
 

6. INSERTION DES SILHOUETTES D’OUTILS :  
 

 Sélectionner les outils utilisés dans la phase sur chaque vue de la-pièce 

  Insertion  Annotation   Bloc   Data 
 Adresse : TGM / Productique / … / Eléments Contrat PhaseSW / Bibliothèque_Outils 

• (liste d’outils possibles) 
 ……………..…. 
  

 
 Insérer l’outil sélectionné sur le contrat de phase en position travail au dessus de la pièce 

dans la vue la plus appropriée. 
 Régler l’échelle pour obtenir une taille d’outil compatible avec la réalité 
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7. INSERTION DES REPÈRES DE SURFACES : 
 

 Tracer les repères de surface (numéros) sur chaque vue de la pièce 

Insertion  Annotation   bulle 
 

 Positionner au mieux la bulle dans l’espace dessin de manière à ne pas gêner la lecture 
de la cotation ou de la MIP 

 Mettre les surfaces usinées en trait fort (barre d’outils « Format de ligne ») 
 Insérer le référentiel pièce dans toutes les vues avec le graphisme de votre choix 

 

8. RENSEIGNEMENT DU CARTOUCHE BAS : 
 

   dans l’arbre de création « Éditer le fond de plan » 

puis Insertion  Annotation   Note 

 Désignation des opérations :................. 
 Outils ...............    (Voir contrat de phase) 
 Conditions de coupe…….. 

 
 Placer le texte à l’endroit désiré 
 Créer 1 seule note par colonne (regrouper les valeurs des conditions de coupe dans 1 

seule Note) 
 

 

9. FINALISATION DU TRAVAIL : 
 

Vérifier votre travail par un aperçu avant impression 
Vérifier la mise en page (taille , orientation du papier ….etc…) 
Imprimer votre contrat de phase. 

 

Sauvegarder votre travail puis glisser une copie dans le casier du professeur. 
 
 
 
 
 


